Joc de fractii

Setul contine: 4 cilindri, 52 piese cu fractii in diferite forme ( 3 jumatati, 4 treimi, 4 patrimi, 5 cincimi, 6 sesimi,
8 optimi, 10 zecimi si 12 doudsprezeceimi), 52 carduri cu fractii, 20 de carduri pentru scor in denominatii de 5,
10, 15 si 20.

Pregatirea pentru joc

e  Fiecare jucatoria un cilindru.
e Amestecd cardurile de joc cu fractii si pune-le intr-o grdmada cu fata in jos pe masa.
e Pune piesele cu fractii Fizzy intr-o gramada in centru pe masa.

Obiectivul jocului: Fii cel mai aproape de 1 in fiecare runda fara a depdsi 1. Castiga cele mai multe puncte in 4
runde pentru a castiga jocul.

Regulament

1. Jucatorii pe rand:
* lau un card din partea superioard a pachetului si verifica fractia ilustrata pe el (vezi Figura 2).
* Apoi, iau piesa cu fractie Fizzy corespunzatoare din gramada din centru si o pun in cilindrul lor (vezi Figura 3).

2. La fiecare tura, un jucator poate alege daca sa ia sau nu un card.

Daca un jucator ia un card, acel jucator trebuie sa puna piesa cu fractie Fizzy corespunzatoare n cilindrul sau.
Daca un jucator alege sa nu ia un card, spune ,,hold” (astept) si jocul trece la urmatorul jucator.

Odata ce toti jucatorii au spus ,,hold”, runda se incheie.

Daca piesele unui jucator depasesc 1 n cilindru, acel jucator a terminat jocul pentru acea runda.

3. Cand runda se incheie, jucatorii isi compara cilindrii pentru a vedea cine este cel mai aproape de 1. Fiecare
jucator castiga carduri conform punctajului sau:

Clasamentul jucatorului Puncte castigate
Locul 1 (jucatorul care este cel mai aproape de 1) 20

Locul 2 15

Locul 3 10

Locul 4 5

Orice jucator al caror piese cu fractii au depasit 1 0

Jucatorul are pieste cu fractii egale exact cu 1 5 puncte extra

Daca exista egalitate, doi jucatori obtin acel punctaj, si niciun jucator nu primeste urmatorul scor mai mic. De
exemplu, daca 2 jucatori obtin exact 1, atunci fiecare primeste 20 + 5 puncte. Daca ceilalti doi jucatori nu au
depasit 1, atunci urmatorul jucator cu cel mai mare scor primeste 10 puncte, iar ultimul jucator primeste 5
puncte.

4. Jucatorii pun piesele lor cu fractii inapoi in gramada centrala si returneaza cardurile cu fractii in pachet.
Jucatorii pastreaza cardurile pentru scor. Amestecati cardurile si incepeti o noua runda.

5. Dupa ce au jucat 4 runde, jucatorii fac punctajul.

Castigarea jocului

Jucatorul cu cele mai multe puncte la finele celor 4 runde este castigator (vezi imaginea 4).
Folosirea pieselor de joc ca instrument practic pentru predare

Piesele de joc sunt un instrument extrem de util in predarea notiunilor legate de fractii — intreg, partea
fractionara, echivalenta.

latd 2 modalitati in care se pot folosi piesele ca instrumente practice



Construieste un intreg

Pune in cilindru piesa ca reprezinta 1/2 . Provoaca elevii sa gaseasca cat mai multe combinatii de piese, astfel
incat sa formeze 1 (intreg). (Vezi figura 5). De exemplu, doua piese cu %, precum si doua piese de 1/5, plus o
piesa cu 1/10. Facand aceasta activitate, elevii invata cum sa faca un intreg (precum si fractii echivalente cu % in
acest caz).

Construiti echivalente

Elevii pot compara fractii in 2 cilindri diferiti. De exemplu, puneti o piesa cu % intr-un cilindru. Cereti elevilor sa
vada, de exemplu, cite piese de 1/6 pot pun in celalalt cilindru, astfel incat sa fie exact la aceeasi inéltime cu
piesa de %. (Vezi figura 6). Aceasta este o modalitate excelenta de prezenta echivalenta fractiilor.



