Joc - Insula matematicii
Contine: 1 plansa de joc cu vulcan lansator; 4 pioni cu aventurieri; 2 zaruri cu numere; 1 zar cu operatii
Obiectivul jocului:

Evrika! Tocmai ai descoperit o comoara intr-un templu antic din jungla. Acum trebuie sa scapi de pe Insula Matematicii, evitand
nisipurile miscatoare, un vulcan, liane incurcate si alte pericole! Foloseste-i abilitatile de adunare si scadere pentru a croi un
drum prin jungla. Citeste cu atentie aceste instructiuni si indicatiile de pe plansa de joc — siguranta ta ar putea depinde de
ele. Primul jucdtor care ajunge la avionul de salvare (casuta cu Finish) este castigatorul!

Pregitirea jocului: ® Asazi vulcanul in centrul craterului cu lava portocalie. NOTA: Nu introduce alte obiecte in vulcan in afar3
de cele furnizate de producator. ¢ Alege-ti personajul si plaseaza-| pe casuta Start. ¢ Jucatorii dau pe rand cu zarul cu numere.
Cel care obtine cel mai mare numar incepe primul.

Regulamentul jocului

1.  Primul jucator arunca toate cele trei zaruri si creeaza un enunt matematic, asezand zarul cu numarul cel mai mare
primul, zarul de operatiuni al doilea, iar zarul cu numarul cel mai mic la final.

2. Adund sau scade numerele si avanseaza cu suma sau diferenta. De exemplu, daca obtii 3 + 2, avanseaza 5 spatii
(daca obtii 5 - 2, avanseaza 3 spatii). Daca obtii o combinatie care dd 0 (de exemplu, 5 - 5), nu te misca. Daca ajungi
pe un spatiu marcat cu text sau numere, consulta sectiunea urmatoare, Instructiuni pentru spatiile speciale de pe
plansa de joc.

3. Este acum randul urmatorului jucator.

Nota: Daca aterizezi pe un spatiu ocupat deja de alt jucator, avanseaza pe urmatorul spatiu liber; daca aterizezi pe
un spatiu ocupat in timp ce te deplasezi inapoi, muta-te pe primul spatiu liber din spatele jucatorului respectiv.

4. Primul jucator care ajunge la casuta Finish este castigatorul. Sarbatoreste printr-o evadare in siguranta cu avionul
de salvare!

Instructiuni pentru spatiile speciale de pe plansa de joc

Spatiile cu Numere: Arunca zarul cu operatii matematice. Daca obtii un +, avanseaza cu numarul de spatii indicat pe plansa.
Daca obtii un —, intoarce-tot atatea spatii pe plansa.

IMPAR sau PAR: Da cu un zar cu numere. Daca obtii un numar "impar" sau "par," conform indicatiilor de pe plansa,
avanseaza cu acel numar de spatii. Daca nu obtii tipul corect de numar (ex.: dai 4 pe un spatiu IMPAR), asteapta pana cand
este tura ta si incearca din nou!

PAZNICUL TEMPLULUI: Oh, nu—paznicul te-a prins cu comoara! Nu vei scipa atat de usor. intoarce-te la Start.

SCURTATURA (sageata verde): Urmeazi sigeata citre urméatorul spatiu, conform indicatiilor de pe plansa. Poti folosi
scurtatura doar daca aterizezi direct pe acest spatiu.

Spatiile cu Nisip Miscator (PIERZI O TURA): Va dura ceva sé scapi din aceastd incurcitura. Jocul continua cu urmatorul
jucator. Mai mult noroc data viitoare!

VULCANUL EXPLODEAZA!: Asazi un zar cu numere in centrul vulcanului cu lansator si apasd maneta pentru a arunca zarul
afara si intoarce-te acel numar de spatii. Fiecare jucator poate activa vulcanul o singura data in joc. Daca aterizezi din nou pe
acest spatiu, trateaza-| ca pe un spatiu standard, fara numere, si deplaseaza-te normal.

Podul Distrus: Intoarce-te trei spatii.

Spatiu cu Liane: Esti prins Tn liane si nu poti avansa! Opreste-te aici cand aterizezi pe acest spatiu. Pentru a trece mai
departe, trebuie sa obtii 0 suma mai mare de 10 la urmatoarea aruncare de zaruri. Nu poti avansa pana cand nu obtii
aceasta suma.



