Tablita pentru

exersarea adunarii

Exerseazd adunarile pand la 9 + 9 cu aceasta tablita cu care te poti verifica singur!

Copiii pur si simplu aleg o ecuatie, o rezolva si rotesc cadranul pentru a vedea raspunsulcorect. Dupa ce au terminat, apasa
pe manerele de pe ambele parti pentru a reseta tabla si a incepe din nou. Aceastad tabla usor de folosit este excelentd pentru
lucrul in grupuri mici, exersatul individual si invatare in deplasare.

Cum sa o folosesti?

Tnainte de a introduce tabla, revizuieste conceptul de adunare. Foloseste jetoane sau alte
materiale manipulabile pentru a reprezenta ecuatiile simple de adunare. Lasa copiii sa
deseneze imagini care ilustreaza adunarea si sa exerseze strategii precum numaratul inainte (1
+1...1, 2) pentru a rezolva. Utilizeaza vocabularul specific adunarii, incluzand termeni ca adunat
(numerele adunate), plus, egal si suma (raspuns).

Cum sa folosesti tabla?

1. Arata o ecuatie si spune problema cu voce tare: "Unu plus unu este..."

2. Spune raspunsul cu voce tare: 2.

3. Roteste cadranul pentru a dezvalui raspunsul si a verifica: "Da, 1+ 1=2"

4. Dupa ce ai rezolvat mai multe probleme, arata copiilor cum sa apese manerele pentru a
reseta cadranele.

Activitati - Detectivul de tipare

Abilitate: Descompunerea numerelor 5 si 10

1. Tncepe cu ecuatii care au sume pana la 5 si roteste cadranele pentru a ardta suma.

2. Cere copiilor sa roteasca primul cadran pentrua arataca4 + 1=>5.

3. Pune copiii sa ghiceasca ecuatia care da suma 5 in randul urmator.

4. Arata distributia diagonala a sumelor si discuta de ce sumele respecta acest model
(cand un termen creste, celdlalt scade pe masura ce te deplasezi in jos pe tabld).
Tntreaba: Este 5 singura sumé care va respecta aceasti distributie? (nu)

5. Repetd aceastd activitate cu ecuatii care au sume pand la 7 si apoi pana la 10.

Dubluri

Abilitate: Adunari cu cifre identice

1. Arata ecuatia 1 + 1 si explica faptul ca aceasta este o ecuatie cu dubluri, deoarece ambii
termeni adunati sunt identici.

2. Cere copiilor sd spund suma, apoi lasa-i sa se autoverifice.

3. Gaseste ecuatia 2 + 2 si cere copiilor sa spund suma. Lasa-i sa continue cu alte ecuatii
cu dubluri.

4. Pune copiii sd observe pozitionarea sumelor: sunt intr-o linie diagonala; toate cresc cu 2



si sunt numere pare.

5. Extinde activitatea cu ecuatiile ,dubluri + 1”: de exemplu, 2 + 2 + 1. Intreab3 ce este
adevarat despre sumele tuturor ecuatiilor ,,dubluri + 1”. (Sumele sunt intotdeauna
impare:2+2+1=5.)

Schimba ordinea

Abilitate: Proprietatea comutativa

1. Selecteaza o ecuatie. Cere copiilor sd citeascd problema si sa raspunda cu voce tare.
Verifica raspunsurile lor.

2. Provoca copiii sa gdseasca o alta ecuatie folosind aceiasi termeni, apoi verifica acea suma.
Aratd-le ca adunarea acelorasi termeni va fi intotdeauna aceeasi, indiferent de ordinea lor.

3. Intreaba ce alte perechi de ecuatii pot gisi copiii care urmeaza acelasi tipar si daca aceasta
regula va fi intotdeauna adevarata. (da)

*Aceasta proprietate afirma ca pozitia termenilor poate fi schimbata fara a schimba suma
(raspunsul).

Pare si impare

Abilitate: Tipare ale sumelor pare si impare

1. Selecteaza un rand care incepe cu un termen par, cumar fi 6 + . intreaba copiii daca
numarul 6 este par sau impar. Apoi intreaba despre celdlalt termen.

2. Completeaza problemele din rand, intreband daca ecuatia este par plus impar sau par plus
par. Revizuieste raspunsurile si intreaba daca sunt pare sau impare.

3. Intreaba copiii daca pot identifica un tipar. (Da! Par plus par este intotdeauna par, par plus
impar este intotdeauna impar, impar plus impar este intotdeauna par.)

4. Schimba la un rand care incepe cu un termen impar, cum ar fi5+___. Pune copiii sa
ghiceasca tiparul sumelor, incepand cu 5 + 1, pentru a arata ca un numar impar plus un numar
impar este egal cu un numar par.

Bingo cu adunare

Abilitate: intelegerea echivalentei

1. Alege o ecuatie de pe tabla si impdrtaseste-o cu copiii.

2. Cere copiilor sd rezolve ecuatia, apoi sa gaseasca pe tabla o alta ecuatie cu o valoare
echivalentd. Lasa-i sa roteasca cele doua cadrane pentru a confirma ca sumele se potrivesc.
3. Primul copil care obtine cinci ecuatii corecte intr-un rand (sau un rand complet, coloana sau

diagonala pentru o sesiune de practica mai lungd) castiga runda!



